
     

Подготовила воспитатель Идиатова О.П 

«Автомульти» 
Цель:  учить  соотносить  сказочного  персонажа  и 

 его  транспортного  средства, правильно называть, 

развивать память, мышление, сообразительность. 
Ход игры:  Детям предлагается ответить на вопросы 

из мультфильмов и сказок, в которых упоминаются 

транспортные средства. 
1. На чѐм ехал Емеля к царю во дворец? (На печке) 
2. Любимый двухколѐсный вид транспорта кота 

Леопольда? (Велосипед) 
3. Чем смазывал свой моторчик Карлсон, который 

живѐт на крыше? (Вареньем) 
4. Какой подарок сделали родители дяди Федора 

почтальону Печкину? (Велосипед) 
5. Во что превратила добрая фея тыкву для Золушки? 

(В карету) 
6. На чѐм летал старик Хоттабыч?  (На ковре-

самолѐте) 

7. Личный транспорт Бабы-Яги? (Ступа) 
8. На чѐм поехал в Ленинград человек рассеянный с 

улицы Бассейной? (На поезде) 
9. Ехали медведи на велосипеде, а за ними кот 
   Задом наперед, а за ним комарики... 
  На чем летали комарики? (На воздушном шарике.) 
10. На чѐм катался Кай? (На санках) 
11. На чѐм летал Барон Мюнхгаузен? (На ядре) 
12. В чѐм плыли по морю царица с младенцем в 

«Сказке о царе Салтане»? (В бочке) 
 

«Автошкола» 

Цель:  закреплять  знания  детей  о  том, 

 как  следует  переходить  улицу;  о 
назначении  светофора,  регулировщика 

 и  дорожных  знаков;  упражнять  в 
ориентировке  в  пространстве  и  во 

 времени;  воспитывать  смелость, 
находчивость, умение помогать 

товарищу. 
Материал:  Двойной  лист  картона:  на 

 левом  листе  наклеены  картинки  с 
изображением  различных  дорожных 

 ситуаций,  на  правом  листе  написаны 
правила. 
Ход игры:  Дети рассматривают 

картинки с изображением различных 

дорожных ситуаций.  Они  должны 

 объяснить  изображенную  на  картинке 

 ситуацию, оценить  поведение 

 пешеходов,  детей  у  светофора, 

 необходимость  нужного 
дорожного знака. 
 



  

«Весёлый жезл» 
Задачи: обобщить представление о правилах 

поведения пешеходов на улице; активизировать 

знания детей, их речь, память, мышление; 

воспитывать желание выполнять ПДД в жизни. 
Правила: слушать внимательно ответы товарищей и 

не повторяться. Выигрывает та команда, которая 

назовёт больше правил для пешеходов. Давать ответ 

можно, только получив жезл. 
Воспитатель делит детей на две соревнующиеся 

команды, сообщает название игры и её правила. 
Воспитатель. Тот, кому я в руки дам жезл, должен 

будет назвать одно из правил поведения пешехода на 

улице. Названные правила повторять нельзя, поэтому 

будьте очень внимательны! Победит та команда, 

которая назовёт больше правил и не повторится. 
Жезл переходит поочерёдно из одной команды в 

другую. Дети называют правила. 
Дети. Переходить улицу можно по пешеходному 

подземному переходу или только на зелёный сигнал 

светофора. Пешеходам разрешается ходить только по 

тротуарам; если нет тротуара, можно двигаться 

полевой обочине навстречу движению транспорта. 

Нельзя играть около дороги и на проезжей части. 

Нельзя перебегать улицу перед близко идущим 

транспортом и переходить улицу маленьким детям без 

взрослых. Прежде чем перейти улицу, надо 

посмотреть сначала налево, затем направо и, 

убедившись в безопасности, переходить. 
Аналогично проводится игра «Слушай — запоминай», 

только дети перечисляют правила для пассажиров. 
  
 

  «Большая прогулка» 

Цель: Познакомить детей с 

дорожными знаками, необходимыми 

для автомобилиста. 
Материал: Игровое поле, фишки, 

дорожные знаки. 

Ход игры: 
Дети на фишках-автомобилях 

проезжают по улицам города, 

соблюдая правила дорожного 

движения, собирают фотографии 

друзей и возвращаются к себе домой. 

Кто первый вернется, нарушив 

меньше правил, тот и выиграл. 
 



   

«Водители» 
Цели: Учить детей правилам дорожного 

движения; развивать мышление и 

пространственную ориентацию. 
Материал: Несколько игровых полей, 

машина, игрушки. 

Ход игры: 
Заранее готовится несколько вариантов 

несложных игровых полей. Каждое поле 

– это рисунок разветвленной системы 

дорог с дорожными знаками. Это даст 

возможность менять дорожную 

ситуацию. Например: «Ты шофер 

автомобиля, тебе нужно отвезти зайчика 

в больницу, набрать бензина и починить 

машину. Рисунок машины обозначает 

гараж, откуда ты выехал и куда должен 

вернуться. Подумай и скажи, в каком 

порядке нужно посетить все эти пункты, 

чтобы не нарушить правила дорожного 

движения. А потом мы вдвоем 

посмотрим, правильно ли ты выбрал 

путь». 

 

«Вопросы и ответы» 
Цель:  закрепить  знания  о  ПДД,  дорожных  знаках, 

поведения  на  улице; развивать мышление, память, 

сообразительность, речь. 
Материал: фишки. 
Ход  игры:  Воспитатель  делит  детей  на  две 

 команды,  задает  вопросы,  дети отвечают,  за 

 правильный  ответ  вручается  фишка.  Побеждает 

 команда, набравшая большее количество фишек. 
1.  Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар) 
2.  Где можно гулять детям? (во дворе) 
3.  Как надо вести себя в автобусе? (не кричать, тихо) 
4.  Где люди ждут транспорт? (на остановке) 
5.Где можно переходить дорогу? (светофор, 

пешеходный переход) 6.  Назови сигналы светофора? 

(красный, желтый, зеленый) 7.  На какой сигнал можно 

перейти дорогу? (на зеленый)   8.  С кем можно 

переходить дорогу? (со взрослыми) 9.  Как называют 

человека, управляющего машиной? (водитель) 10.  Из 

чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса) 11.  Где 

ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по 

тротуару) 
12.  Какими бывают дорожные знаки? (запрещающие, 

предупреждающие, знаки сервиса, информационные, 

указательные, предписывающие знаки) 13.  Как нужно 

обходить автобус? (подождать, когда уедет)14. 

Назовите виды транспорта? (пассажирский, 

воздушный, морской, наземный, грузовой, гужевой, 

специальный и т. д.) 

 



 

«Выполни поручение» 
Цель:  закреплять  правила  дорожного 

 движения,  развивать  ориентировку  в 
пространстве,  внимание,  мышление,  память, 

 умение  выполнять  команду  в 
заданной последовательности. 
Материал:  крупный  строительный  материал 

 (кубики,  кирпичики,  призмы, конусы, 

 цилиндры  и  др.)  для  конструирование 

 дороги,  расстановка  на  дороге дорожных 

 знаков,  знаков  обозначающих  «станции» 

 (столовая, железнодорожный переезд, детский 

сад, школа, больница и др.), рули. 
Подготовка к игре:  Конструирование дороги 

и расстановка изученных знаков. 
Ход  игры:  Дети  у  «диспетчера» 

 (воспитателя) получают  задание  съездить, 
например, в больницу. Ребенок едет и 

возвращается обратно. Далее он получает сразу 

 два  задания:  «Съездить  к железнодорожному 

 переезду,  затем  поешь  в столовой». Ребенок 

должен выполнить задания в заданной 

последовательности. 
Постепенно количество одновременно данных 

поручений возрастает. 
 

«Где мое место?» 
Цель:  закреплять  знание  знаков 

 дорожного  движения,  развивать 

 мышление, внимание, память, речь. 
Материал:  крупный  строительный 

 материал  (кубики, кирпичики,  призмы, 
конусы,  цилиндры  и  др.)  для 

конструирование  дороги,  расстановка 

 на  дороге предупреждений  (школа, 

 столовая,  ремонт  дороги  и т.п.), 

 соответствующих изученным знакам 

дорожного движения. 
Ход  игры:  Задача  игроков  заменить 

 словесные  предупреждения  на  нужные 
знаки. Игра может проводиться в двух 

вариантах. 
1.  Один  игрок  расставляет  знаки, 

 остальные  оценивают  правильность. 
2. Два игрока соревнуются, кто быстрее и 

правильнее расставит знаки. 
 



   

«Дорожные знаки» 
Цели: Закрепить знания детей 

о правилах поведения на 

улице; вспомнить известные 

дорожные знаки; познакомить 

с новыми понятиями: 

«железнодорожный поезд без 

шлагбаума», «островок 

безопасности». 
Материал: Дорожные знаки 
Ход игры: 
Зачитать детям стихотворение 

о каком-либо дорожном знаке, 

кто отгадает, получает этот 

знак. Побеждает ребенок, 

набравший знаков больше 

других. 

 

«Дорожное лото» 
Цель: Закрепить у детей знания о 

правилах дорожного движения; 

учить находить нужные 

дорожные знаки в зависимости от 

ситуации на дороге; развивать 

логическое мышление, память, 

внимание, наблюдательность. 
Материал: Карточки с 

ситуациями на дороге, дорожные 

знаки. 
Ход игры: 
Каждому ребенку дается 

карточка, на которой изображена 

дорожная ситуация, детям 

предлагается найти нужный знак, 

соответствующий ситуации на 

дороге. 

 



 

«Дорожный экзамен» 
Цель: обучать правилам дорожного 

движения и поведения на дороге; 

развивать 
мышление, память, внимание, речь. 
Материал:  крупный  строительный 

 материал  (кубики, кирпичики,  призмы, 
конусы,  цилиндры  и  др.)  для 

 конструирование  дороги,  расстановка 

 на  дороге 
дорожных знаков. 
Подготовка к игре: Конструирование 

дороги и расстановка знаков. 
Ход  игры:  Ребенок  -  водитель  - 

 ученик,  сдающий экзамен  на  право 

 вождения автомобиля. Он «едет» по 

дороге и, завидев тот или иной знак, 

объясняет, что он должен  сделать. 

 Например:  впереди  скользкая  дорога. 

 Снижаю  скорость,  еду осторожно, не 

обгоняя другие машины. 
 

«Дорога к бабушке» 
Цели: Развивать внимание, 

память, наблюдательность у 

детей дошкольного возраста; 

способствовать повышению 

уровня дорожной грамотности. 
Материал: Поле, на котором 

изображен путь к бабушке с 

различными дорожными 

знаками; фишки; кубик. 
Ход игры: 
Двум – трем детям предлагают 

наперегонки добраться до 

домика бабушки, соблюдая при 

этом правила дорожного 

движения. 

 



  

Знай и выполняй правила 

уличного движения» 
Цель: Закрепить с детьми 

правила уличного 

движения; повторить 

значения светофора. 
Материал: Иллюстрации 

улиц города. 
Ход игры: 
Детям загадывается загадка 

про светофор, проводиться 

обсуждение значения цветов 

светофора, разбор ситуаций 

на дороге и правильное 

поведение персонажей. 
 

«Игра в слова» 
1.  Хлопните в ладоши, услышав  слово, 

 относящееся к светофору. Объясните 
выбор каждого слова. 
Словарь: три глаза,  стоит на улице, 

перекресток, голубой свет, одна нога, 
желтый  свет,  красный  свет,  переход 

 через  улицу,  помощник  пешехода, 
зеленый свет, стоит дома. 
2   Хлопните  в  ладоши,  услышав  слово, 

 относящееся  к  пассажиру.  Объясните 

выбор каждого слова. 
Словарь:  автобус,  маршрут,  остановка, 

 дорога,  купание,  чтение,  сон,  билет, 
кондуктор, перелет на самолете, пешеход, 

сиденье, салон, кровать. 
3. Составьте  рассказ  со  словами:  утро, 

 завтрак,  дорога  в  школу  (детский  сад), 

тротуар,  булочная,  аптека,  перекресток, 

 наземный  переход,  светофор,  детский 

сад. 
 



   

«Игра в мяч» 

 
Цель:  закрепить  знания  детей  о  правилах  дорожного 

 движения,  дорожных знаках. 
Материал: мяч. 
Ход  игры:  Воспитатель  с  мячом  встает  в  центр 

 круга  и  бросает  ребенку  мяч, одновременно  задавая 

 вопрос.  Тот  отвечает  и  бросает  мяч  воспитателю. 

 Игра проводится со всеми детьми по очереди. 
Воспитатель: По дороге кто идет? 
Ребенок: Пешеход. 
Воспитатель: Кто машину ведет? 
Ребенок: Водитель. 
Воспитатель: Сколько «глаз» у светофора? 
Ребенок: Три глаза. 
Воспитатель: Если красный «глаз» горит, то о чем он 

говорит? 
Ребенок: Стой и жди. 
Воспитатель: Если желтый «глаз» горит, то о чем он 

говорит? 
Ребенок: Подожди. 
Воспитатель: Если зеленый «глаз» горит, то о чем он 

говорит? 
Ребенок: Можете идти. 
Воспитатель: Идут наши ножки по пешеходной… 
Ребенок: Дорожке. 
Воспитатель: Где мы автобус ждем? 
Ребенок: На остановке. 
Воспитатель: Где играем в прятки? 
Ребенок: На детской площадке. 
 

«Красный и зеленый» 

 
Цель: Учить детей устанавливать 

связи между предметами и 

явлениями, действовать по 

сигналу. 
Материалы к игре: Два кружка 

(зеленого и красного цвета), 

машинка. 
Ход игры: Игра проводится с 

одним ребенком. Воспитатель 

берет два кружка — красный и 

зеленый, - предлагает ребенку 

взять игрушку: машину и говорит: 
- Ты, Вася, шофер, сам будешь 

управлять машиной. Когда я 

покажу зеленый кружок, машина 

может ехать. Вот так (показывает). 

Когда увидишь красный кружок, 

машина должна остановиться. 

 



   

«Как проехать?» 
Цель:  закреплять  правила  дорожного 

 движения,  развивать  ориентировку  в 
пространстве,  внимание,  мышление, 

 память,  умение выполнять  команду  в 
заданной последовательности. 
Материал:  крупный  строительный 

 материал  (кубики,  кирпичики  и  др.), 

 знаки «Движение прямо», «Движение 

направо», «Движение налево. 
Подготовка  к  игре:  Конструирование 

 дороги  с  использованием  знаков 
«Движение  прямо»,  «Движение 

 направо»,  «Движение  налево». 

 Отмечаются пункты отправления и 

назначения. 
Ход  игры:  Дети  (от  одного  до  трех) 

 должны  правильно  проехать  к  пункту 
назначения.  Побеждает  тот,  кто  сделал 

 это  быстрее,  не  нарушая  правил 
дорожного движения. 
 

«Кто отличник-пешеход?» 
Цели: Закрепить знания детей о правилах дорожного 

движения (сигналы светофора, пешеходный переход); 

воспитывать усидчивость, внимание. 
Материалы: 2 фишки и кубик с цифрами 1,2,3,4,5,6. 

Игровое поле. 
Ход игры: 
Первый пешеход выходит из домика №1, второй – из 

домика №2. Бросают кубики по очереди, пока на кубике 

первого не выпадет цифра 1, второго – цифра 2. И снова 

бросают кубики. При этом надо внимательно смотреть 

на разноцветные картинки. На первой картинке на 

светофоре горит красный свет. Значит, пешеход не 

может перескочить на тот кружок, что стоит после 

светофора. Он терпеливо стоит на месте. На второй 

картинке – автомобиль. Нельзя переходить дорогу, 

нужно ждать. На третьей – на светофоре зеленый 

сигнал. Можно передвигать фишку на столько 

кружочков, сколько покажет кубик. На четвертой 

картинке – мотоциклист. Надо пропустить его, 

остановиться. На шестой картинке на светофоре горит 

желтый свет. И пешеход может остановиться прямо на 

самой картинке. На седьмой картинке – регулировщик. 

С ним безопасно, можно идти прямо домой к бабушке. 

Кто первый, не нарушая правил дорожного движения, 

придет к бабушке, тот и выиграл. 

 



«Мы - пассажиры» 
Цели: Уточнить знания детей 

о том, что все мы бываем 

пассажирами; закрепить 

правила посадки в транспорт и 

высадки из него. 
Материал: Картинки с 

дорожными ситуациями. 
Ход игры: 
Дети берут по одной картинке 

и рассказывают, что на них 

нарисовано, объясняя, как 

надо поступать в той или иной 

ситуации.  

 

«На островке» 
Цель:  закреплять  знания  детей  о 

том,  как следует  обходить  разные 

виды транспорта;  знакомить  с 

наиболее  типичными дорожно  – 

транспортными ситуациями и 

соответствующими правилами 

поведения пешеходов. 
Материал:  картинки, 

 изображающие  различные  ситуации 

 с  участием пешеходов, дорожные 

знаки, светофор. 
Ход  игры:  Дети  должны 

 рассмотреть  и объяснить 

 изображенную  на  картинке 

ситуацию,  оценить  поведение 

 пешеходов, пассажиров,  водителей; 

 объяснить необходимость установки 

нужного дорожного знака. 
 



  

«Найди безопасный путь» 
Подготовка к игре: В зависимости от возраста 

детей воспитатель рассказывает или 

спрашивает детей: 
- Везде ли можно переходить улицу? 
- Какие знаки указывают на то, что в этом месте 

разрешено переходить улицу? 
- Куда и зачем надо смотреть в начале перехода 

улицы? 
- Куда и зачем надо смотреть в середине улицы, 

по которой машины едут в две 
стороны? 
- Как выглядит и о чем предупреждает знак 

пешеходного перехода? 
- Для чего на дороге нарисовали «зебру»? 
Цель: закрепить правила дорожного движения 

и поведения на дороге; развивать мышление, 

память, внимание, расширять словарный запас. 
Материал:  макет  улицы  (дорожной  части), 

 дорожные знаки,  светофор, транспорт 

(машины легковые, грузовые). 
Ход игры: дети разыгрывают различные 

ситуации на макете. 
 

«Найди нужный знак» 
Цели: Закрепить у детей знание 

дорожной азбуки; учить узнавать 

знаки дорожного движения, 

необходимые для безопасности 

пешехода на дороге. 
Материал: Картонный лист, на 

котором в углу изображены 

машина, а в другом человек; 

дорожные знаки на липучках. 
Ход игры: 
Ребенку предлагается поле, на 

котором, в углах изображены 

машины, а в другом человек; 

ребенку необходимо из 

предложенных знаков выбрать 

нужные для водителя и для 

человека. 

 


